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ΒΑΘΜΟΣ ΟΜΑΔΙΚΗΣ/ΑΤΟΜΙΚΗΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

Δ304-1(Δ1) - ΤΕΧΝΙΚΟΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (ΠΟΛΥΜΕΣΑ/WEB
DESIGNER-DEVELOPER/VIDEO GAMES)

ΚΑΤΑΡΤΙΖΟΜΕΝΟΙ ΜΑΘΗΜΑΤΑ

# ΑΜΚ Μ1 Μ2 Μ3 Μ4 Μ5 Μ6 Μ7 Μ8 Μ9

1 1736 Κ 10 Κ Κ Κ Κ Κ 10 Κ

2 1996 10 1 1 9 1 1 1 1 10

3 2093 10 1 1 1 1 1 1 1 10

4 2128 10 1 6 1 10 1 1 10 10

5 2250 10 1 5 1 10 1 1 10 10

6 2251 10 10 6 1 10 1 1 1 10

7 2252 10 10 10 10 10 10 1 10 10

8 2253 10 10 10 10 10 10 10 10 10

9 2254 10 10 6 1 10 1 1 10 10

10 2257 10 10 6 1 10 1 1 10 10

11 2259 10 6 10 10 10 1 1 10 10

12 2261 10 1 6 1 10 1 1 1 10

13 2263 10 1 1 1 10 1 1 10 10

14 2264 10 5 10 9 10 1 10 10 10

15 2265 10 7 10 10 10 1 1 10 10

16 2266 10 10 10 10 10 10 10 10 10

17 2267 1 1 1 1 1 1 1 1 1

18 2269 10 10 10 10 10 10 10 10 10

19 2272 10 6 10 10 10 1 1 10 10

20 2273 10 10 10 10 10 1 10 10 10

21 2275 10 1 1 1 1 1 1 1 10

22 2276 10 10 1 10 10 1 1 10 10

23 2277 10 6 6 1 10 1 1 10 10

24 2278 10 10 10 9 10 10 1 10 10

25 3069 10 10 10 10 10 10 10 10 10

26 3070 10 6 6 1 1 1 1 1 10

M1=ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΙΚΡΟΣΥΣΚΕΥΩΝ ΚΑΙ Η/Υ (C++, JAVA)

M2=ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ IV (OPENGL)

M3=ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ INTERNET

M4=ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ Ι (3DS MAX)

M5=ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ VIDEO

M6=ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (UNREAL EDITOR, HALF LIFE, DOOM EDITOR)

M7=ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ ΙΣΤΟΧΩΡΩΝ

M8=ΠΟΛΥΜΕΣΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (FLASH)

M9=ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΣΤΗΝ ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ

A: ΑΠΑΛΛΑΓΗ / ΑΦ: ΑΝΕΠΑΡΚΗΣ ΦΟΙΤΗΣΗ / Κ: ΚΑΤΟΧΥΡΩΣΗ ΣΕ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ ΕΞΑΜΗΝΟ


